"7 GUIAS DE RAZONAMIENTO
LOGICO MATEMATICO

KINDER A-B

e CONCEPTO DE NUMEROS
e RESOLUCION DE PROBLEMAS
e CUERPOS GEOMETRICOS
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de Lenguaje MNE197T

el ln Ll GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar el nimero 11

ACTIVIDAD: Marca el numero 11 siguiendo el sentido de las flechas. Luego responde ¢ cuantos

baldes hay? Escribe el nimero 11.

NOMBRE:

FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar el nimero 12
ACTIVIDAD: Marca el numero 12 siguiendo el sentido de las flechas, luego responde ¢ Cuantos

lapices hay? Escribe el numero 12.

NOMBRE:

FECHA

Observaciones:
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:
Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la actividad
No Logrado No realiza la actividad
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e - GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar el nimero 13
ACTIVIDAD: Marca el numero 13 siguiendo el sentido de las flechas, luego responde ¢ Cuantas
temperas hay? Escribe el nimero 13.

NOMBRE: FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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L GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar nimeros del 1-20
ACTIVIDAD: Pinta 11 libélulas y tacha las que sobran. Observa la imagen y cuenta los
elementos, registra las cantidades en la tabla.

NOMBRE: FECHA

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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de Lenguaje MNE197T

el ln Ll GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar nimeros del 1-20
ACTIVIDAD: Escucha lo que dice el nifio y ayudalo a saber cuantas bolitas tiene en total. Luego

dibuja las bolitas azules y escribe el resultado.

NOMBRE: FECHA

-

dj Tengo 8 bolitas de color rojo
|y 2 bolitas de color azul. J

En total tiene ‘ ‘
"m J

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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GUIA DE LOS NUMEROS KINDER

OBJETIVO: Identificar y graficar nimeros del 1-20
ACTIVIDAD: Une con una linea el nimero con la cantidad de elementos, segun corresponda.

NOMBRE:

FECHA

3
O
4
1
2

O
O

O 0
O

O
O

) =
*

* %
o

=
o0 88 %

@

O
0
O

AAAA
AAAAN

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

O O N O O

Logrado

Realiza la actividad

Por Lograr

Presenta dificultad en realizar la
actividad

No Logrado

No realiza la actividad

Observaciones:
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OBJETIVO: Ildentificar nimeros dentro de una secuencia numérica
ACTIVIDAD: Completa la secuencia numérica

NOMBRE: FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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I GUIA DE CONCEPTOS NUMERICOS KINDER

OBJETIVO: ldentificar y graficar nUmeros segun cantidad de elementos
ACTIVIDAD: Cuenta la cantidad de utensilios de cocina y escribe el nUmero en el recuadro

NOMBRE:

FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado

Realiza la actividad

Por Lograr

Presenta dificultad en realizar la
actividad

No Logrado

No realiza la actividad

Observaciones:
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GUIA DE CONCEPTOS NUMERICOS KINDER

OBJETIVO: ldentificar y graficar nUmeros segun cantidad de elementos
ACTIVIDAD: Pinta el nimero segun la cantidad de elementos que hay en cada conjunto

NOMBRE: FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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Escuela
de Lenguaje

Ll Ll GUIA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS KINDER

OBJETIVO: Realizar Resolucion de Problemas
ACTIVIDAD: Escuchay realiza la operacion segun corresponda.

NOMBRE: FECHA

Fito |a foca atrapd 5 peces y se comio 2.
s Cuantos peces le quedaron?

S — Vamos a restar

Cuantifica los peces y tacha los
que Fito se comiod.

Escribe los numeros y resuelve la resta

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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e 7 (10 2 GUIA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS KINDER

BEN A

OBJETIVO: Realizar Resolucion de Problemas
ACTIVIDAD: Escuchay realiza la operacion segun corresponda.

FECHA

NOMBRE:

Habila una vez un cangrejo hambrnento que salia
a pescar su cena.

Vi nadando 10 pecesitos v logrd atrapar 3
Grafica los numeros de esta operacidn

Tacha los peces que atrapd

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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Ll Ll GUIA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS KINDER

OBJETIVO: Realizar Resolucion de Problemas
ACTIVIDAD: Escuchay realiza la operacion segun corresponda.

NOMBRE: FECHA

A Pipo le fascinan las frutillas.
Su mama le compro una bolsa con 8 frutillas.

Pipo se comio 5 frutillas de la bolsa. P
Tacha las frutillas que se comio.
Escribe los numeros y resuelve la operacion.
; Cuantas frutillas le quedaron?
El adulto debera colocar una X si el nifio/a:
Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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OBJETIVO: Identificar los cuerpos geometricos.

ACTIVIDAD: Nombra los cuerpos geometricos que aparecen en la tabla. Colorea los objetos
gue tienen forma semejante a los cuerpos geometricos segun corresponda: cilindro naranjo,

cubo celeste, esfera roja, cono verde, prisma azul, piramide amarilla.

NOMBRE:

FECHA

Cilindro

Esfera

Piramide

El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado

Realiza la actividad

Por Lograr

Presenta dificultad en
actividad

realizar la

No Logrado

No realiza la actividad

Observaciones:
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OBJETIVO: Identificar los cuerpos geometricos

ACTIVIDAD: Une los cuerpos geometricos con los objetos segun corresponda.

NOMBRE:

FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:

Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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GUIA DE CUERPOS GEOMETRICOS KINDER

OBJETIVO: Identificar los cuerpos geometricos

ACTIVIDAD: Colorea de rojo los cubos, de azul los cilindros y de amarillo las esferas.

NOMBRE: FECHA
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El adulto debera colocar una X si el nifio/a:
Logrado Realiza la actividad
Por Lograr Presenta dificultad en realizar la
actividad
No Logrado No realiza la actividad

Observaciones:
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