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https://www.facebook.com/photo.php?fbid=103833526331735&set=a.130730500308704.24150.100001152656408&type=1&source=11

TAREA EN FAMILIA:

Participar en el siguiente juego junto a los integrantes de tu familia.

En el patio, juegan a "La mascota perdida”. Para ello, acuerdan normas,
tales como: las mascotas pueden hablar con sus amos; solo deberdn
emitir el sonido correspondiente y representar al animal por medio de
movimientos y posturas corporales; nadie puede salir del espacio
delimitado; los “"amos"” son los Unicos que pueden hablar. Luego de
acordar las normas, cada uno saca una tarjeta para definir el rol que
cumplird en el juego, y el animal que deberd buscar o representar.
Cuando se da la sefial, los "amos" buscan a su "mascota perdida”,
llamdndola carifiosamente, por ejemplo: "¢Ddénde estds lindo gatito?”,
"Ven mi perrito, ¢dénde estd mi perrito bonito?". Al mismo tiempo, las
mascotas responden al llamado de sus amos, imitando los movimientos y
el sonido que emite el animal. Cuando todos han encontrado a sus
"mascotas perdidas”, intercambian roles. Al finalizar el juego,
intercambian ideas a partir de preguntas como: ¢Qué les parecié este
juego?, ¢como se sintieron al participar?, ¢qué normas tuvieron que
respetar?, ¢como se pusieron de acuerdo para jugar?, ¢qué fue lo mds
dificil del juego?, ¢como lo solucionaron?




Observar y pedir a un adulto que te lea las caracteristicas de los diferentes tipos de animales
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Sefior apoderado, a continuacion, marcar con una X si el alumne o la alumna:
Lagrade [Resliza 5 actividzd)
Por Lograr | (Fresents dificultad pars reslizar iz actividad)
Mo Lograde | (Mo logra realizar fa achividad)

Observaciones




ST mEEmmEmm -

7A\
0

- - -

/ N

o —————— — — ——
(e ————

L4
~

"--- -

/ b

- ———————————
N e s s e s e e e O

- - -

Observar, recortar y pegar donde corresponde

Domestico
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[Resliza ls actividad)

[Fresenta dificulfad pars realizar Iz schividad)

[Ne logra realizar la sctividad)

Sefor apoderado, a continuacicn, marcar con una X si el alumne o la alumna:

Legrade

Por Lograr
No Lograde

Observaciones
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Observar, recortar y pegar donde corresponde
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X si el alumno o la alumna:

Sefior apoderada, a continuacion, marcar con una

[Presenta dificultad pars reslizer Is sctividad)

Logrado | (Resliza s activiced)

Por Lograr

Ne Lograde | (Mo logra realizar la scfividad)

Observaciones




Recorta y pega animales que nadan, caminan, vuelan y brincan, luego pégalos en los casilleros que corresponden
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Observaciones

Sefior apoderada, a continuacion, marcar con una X si el alumne o la alumna:

Lograde [Reslizs Iz setividad)
Por Legrar | [Fresenia dificultad pars realizar 3 sctividad)
Mo Lograde | (No fegra realizar fa sciividad)




UNE CADA ANIMAL CON EL PRODUCTO QUE NOS DA:

Sefier apoderado, a continuacion, marcar con una X si el alumne o la alumna:
Lograda [Resliza Iz actividad)
Por Legrar | (Fresents difcultad pars reslizar Iz sctividad)
Mo Lagrads | (No logra realizar fa achvidad]

Observaciones



http://www.escuelaenlanube.com/la-granja/

Observaciones

Relaciona cada animal con el lugar donde vive

Sefior apoderada, a continuacion, marcar con una X si el alumno o la al

lumna:

Lagrada

[Realiza Is actividad)

Por Lograr

[Presenta dificubtad pars reslizer Iz sctividad)

Me Lagrade

(o fogra resiizar iz sctividad)



https://www.smartkids.com.br/atividade/moradia-dos-animais-relacione

Recortar y pegar la secuencia del nacimiento de un pollito
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Adir e/

Sefior apoderado, a continuacion, marcar con una X si el alumno o la alumna:

Legrade (Resliza I3 sctividad)
Por Lograr | [Fresenis dificultad pars reslizar s schividad)
Mo Lograde | [No logra realizar ja sctividad)
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Recorta y pega la secuencia de crecimiento de un dinosaurio
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Observaciones
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Sefier apoderado, a continuacion, marcar con una X si el alumne o la alumna:

Lograda [Resiiza |5 sotividad)
Por Legrar | (Fresenis dificultad pars reslizar Iz actividad)
Mo Lograds | (No logra realizar fa achividad)
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