
1 

 

                                        

 

 

 

CONOCIENDO LOS 

ANIMALES  

 

 

PRE KINDER 

MES DE OCTUBRE 

 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=103833526331735&set=a.130730500308704.24150.100001152656408&type=1&source=11
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TAREA EN FAMILIA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Participar en el siguiente juego junto a los integrantes de tu familia. 

En el patio, juegan a “La mascota perdida”. Para ello, acuerdan normas, 

tales como: las mascotas pueden hablar con sus amos; solo deberán 

emitir el sonido correspondiente y representar al animal por medio de 

movimientos y posturas corporales; nadie puede salir del espacio 

delimitado; los “amos” son los únicos que pueden hablar. Luego de 

acordar las normas, cada uno saca una tarjeta para definir el rol que 

cumplirá en el juego, y el animal que deberá buscar o representar. 

Cuando se da la señal, los “amos” buscan a su “mascota perdida”, 

llamándola cariñosamente, por ejemplo: “¿Dónde estás lindo gatito?”, 

“Ven mi perrito, ¿dónde está mi perrito bonito?”. Al mismo tiempo, las 

mascotas responden al llamado de sus amos, imitando los movimientos y 

el sonido que emite el animal. Cuando todos han encontrado a sus 

“mascotas perdidas”, intercambian roles. Al finalizar el juego, 

intercambian ideas a partir de preguntas como: ¿Qué les pareció este 

juego?, ¿cómo se sintieron al participar?, ¿qué normas tuvieron que 

respetar?, ¿cómo se pusieron de acuerdo para jugar?, ¿qué fue lo más 

difícil del juego?, ¿cómo lo solucionaron? 
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Observar y pedir a un adulto que te lea las características de los diferentes tipos de animales 
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Observar, recortar y pegar donde corresponde 
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Observar, recortar y pegar donde corresponde 
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Recorta y pega animales que nadan, caminan, vuelan y brincan, luego pégalos en los casilleros que corresponden 
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http://www.escuelaenlanube.com/la-granja/
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Relaciona cada animal con el lugar donde vive 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.smartkids.com.br/atividade/moradia-dos-animais-relacione
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Recortar y pegar la secuencia del nacimiento de un pollito 
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Recorta y pega la secuencia de crecimiento de un dinosaurio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


